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Repetition Wahrscheinlichkeit

e Ich weiss, was ein Zufallsversuch ist.
— Der Ausgang des Versuchs ist zuféllig, kann nicht vorausiges werden

e Ich weiss, was ein Ergebnis ist.
— Ein moglicher Ausgang des Zufallsversuchs.

e Ich weiss, was ein Ergebnisraum ist.
— Die Menge aller moglicher Ausgange.

e Ich weiss, was ein Ereignis ist.

— Eine Teilmenge des Ergebnisraumes. Besteht diese Teikrmmngeinem Element, dann liegt als
Spezialfall ein Ergebnis vor.

¢ Ich weiss, was ein Gegenereignis ist.

— Zu jedem EreignisA gibt es ein Gegenereignfs Umgangssprachlich enthilt das Gegenereignis
A die Ergebnisse, die nicht id enthalten sind. Es gilt alsétUA = Q undANA = 0 (Das Ereignis
vereinigt mit dem Gegenereignis ergibt gerade den Ergedamis, das Ereignis geschnitten mit dem
Gegenereignis ergibt die leere Menge).

e Ich weiss, was ein Laplaceversuch ist.

— Ein Zufallsversuch, bei dem alle Ergebnisse gleich walaistich ist. Beispiel: Ein fairer Wiirfel
wird geworfen oder eine Karte wird gezogen.

e Ich weiss, wie bei einem Laplaceversuch vereinfacht einéargéhaeinlichkeit berechnet werden
kann.
) ) alle zu A gehérenden Ergebnisseglnstige Falle
— Bei Laplaceversuchen gilB(A) = — - = r
alle moglichen Ergebnisse  mdgliche Félle

e Ich kenne die Summenregel
— FUr zwei Ereignissé undB gilt:

P(AUB) = P(A) + P(B) — P(ANB)

e Ich kenne die Komplementéarregel
— WennA ein Ereignis undA das dazugehdrige Gegenereignis ist, gilt:

P(A)=1-P(A)
¢ Ich weiss, welche Typen von Aufgaben mit einem Baumdiagragaliist werden missen.
— Wenn es um mehrstufige Zufallsversuche geht (z.B. wenn eirfaMirehrmals geworfen wird,
zwei Karten gezogen werden, mehrfacher Minzwurf,...)
¢ Ich weiss, welche Regeln (Pfadregeln) fir ein Baumdiagrayatien:
— Entlang des Pfades wird multipliziert, verschiedene Piadeden addiert.

Ubungen

1. In einer Lostrommel befinden sich der Haupttreffer (H), &v@&ne (G), 20 Trostpreise (T) und
13 Nieten (N), wobei die Gewinne, Trostpreise und Nieterhnhimterschieden werden. Isabelle
ist Glucksfee und zieht ein Los. Bestimme den Ergebnisr@uomd gibt fir jedes Ergebni® die
zugehdorige Wahrscheinlichkeit an.



Wahrscheinlichkeit 02.04.2009 Theorie und Ubungen 2

2. Entscheide, ob ein Laplace-Versuch vorliegt.

a) Roulettespiel, wir schauen auf welcher Farbe die Kugstelen kommt.
b) Roulettespiel, wir schauen auf welcher Zahl die Kugeltehan kommt.
c) Ein Spielwirfel mit den Augenzahlen 1,2,4,5,5,6. Wiraobn, welche Zahl gewdirfelt wird.

d) Ein Spielwurfel mit den Augenzahlen 1,2,4,5,5,6. Wiraadn, ob die gewrfelte Zahl gerade
oder ungerade ist.

e) Ein Spielwurfel mit den Augenzahlen 1,2,4,5,5,6. Wiraan, ob die gewdrfelte Zahl grosser
4 ist.

f) In einem Gefass liegen 4 schwarze, 6 rote und 8 blaue Kugsétre Kugel wird gezogen. Wir
schauen auf die Farbe der Kugel.

g) Auseinem Jasskartenspiel wird eine Karte gezogen. \Wagen auf die Farbe (Eichel, Schellen,
Schaufel, Rose) der Karte.

h) Ein blauer und ein roter Wurfel werden gleichzeitig gewarfWir schauen auf die Summe der
beiden Augenzahlen.

3. Wir greifen aus einem Jasskartenspiel (36 Karten, 4 Rartiee Karte heraus. Mit welcher Wahr-
scheinlichkeit trifft das folgende Ereignis ein ?

a) Eine Eichelkarte wird gezogen.
b) Das Rosenass wird gezogen.
c) Ober oder Kdnig wird gezogen.

4. Beim Schweizer Lotto werden aus 45 Zahlen deren 6 gez¥gergross ist die Wahrscheinlichkeit,

a) sechsrichtige Zahlen anzukreuzen ? [0.0000001}
b) flnf richtige Zahlen anzukreuzen ? [0.00002873
c) vier richtige Zahlen anzukreuzen ? [0.00136463
d) dreirichtige Zahlen anzukreuzen ? [0.0224406}
e) zweirichtige Zahlen anzukreuzen ? [0.1514740}
f) eine richtige Zahl anzukreuzen ? [0.4241272%
g) keine richtige Zahl anzukreuzen ? [0.40056463

5. Ein Jasskartenspiel besteht aus 36 Karten. Ein Spidiéiterun 9 Karten. Wie gross ist die Wahr-
scheinlichkeit, dass der Spieler

a) alle vier Bauern hat ? [0.00214
b) drei Damen hat ? [0.03854
c) keinen Konig hat ? [0.29794
d) zwei Bauern und zwei Asse hat ? [0.037582

6. Ein Pokerspiel enthalt 52 Karten. Bei der Pokervariamnte Eard draw erhélt ein Spieler 5 Karten.
Wie gross ist die Wahrscheinlichkeit, dass der Spieler

a) ein Royalflash (Ass, Konig, Dame, Bube, Zehn der gleictabé) hat ? d.000001%
b) ein Fullhouse (ein Drilling und ein Zwilling) hat ? 0.po1440%
c) einen Doppelzwilling (zwei Zwillinge) hat ? [0.047539)
d) einen Drilling hat (die verbleibenden zwei Karten durkein Zwilling sein) ? p.021128%

7. Wir greifen aus einem Jasskartenspiel (36 Karten, 4 FRaiee Karte heraus. Berechne mit Hilfe
der Summenformel jeweils die Wahrscheinlichkeit fir dikyémden Ereignisse.
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10.

11.

a) Schaufelkarte oder Konig [1/3]

b) Rosenkarte oder eine Karte héher als die Bauernkarte éDidiinig, Ass) 1/2]

c) Ober oder Konig [2/9]

Ein blauer und ein roter Wirfel werden geworfen (s. TabeBerechne mit der Komplementéarregel
die Wahrscheinlichkeit der folgenden Ereignisse:

a) ,Die Augensumme ist kleiner als 9“19/1§ b) ,Die Augensumme ist grosser als 4* 5/4]

Ein Jasskartenspiel besteht aus 36 Karten, ein Spid¢lalt &rKarten, Wie gross ist die Wahrschein-
lichkeit, dass der Spieler nicht alle 4 Asse in den Handenhal [0.999

Bei einem Multiple-Choise-Test mit 3 Fragen kann marjdagr Frage zwischen 4 Antworten wéh-
len, wobei genau eine Antwort richtig ist. Wie gross ist dialécheinlichkeit, dass man mit voll-

standigem Raten

a) genau 2 Antworten richtig hat ? [~0.14]
b) nur eine Antwort richtig hat ? [~ 0.42]
c) mindestens eine Antwort richtig hat ? [~0.58]

Bei einer Produktionskontrolle werden in drei Prifugigsyen Lange, Breite und Hohe eines Metall-
sticks geprift. Diese sind mit den Wahrscheinlichkeitén(Dange), 0.1 (Breite) und 0.15 (H6he)
ausserhalb der vorgegebenen Toleranzgrenzen. Ein Métilsird nicht ausgeliefert, wenn min-
destens zwei der Kontrollen negativ ausgehen. Mit welchainrdtheinlichkeit ist ein kontrolliertes

Stlick Ausschussware ? [0.059



